OBJECTIF TERMINAL

Au terme de ce cours, l'élève doit traduire une idée ou un concept, dans un contexte de conception d'objets simples, en utilisant le langage visuel et en en dégageant les caractéristiques expressives.

CARACTÉRISTIQUES ET ORGANISATION DU COURS

Idées et concept 1 privilégie une approche globale de la création et de la recherche de sens, dans le contexte de la conception d'objets. 

Quatre blocs de contenus sont retenus: Forme – matière – couleur et espace, ainsi que quatre phases d'appropriation des notions: phase d’appropriation des notions : phase d’exploration, d’analyse, de recherche conceptuelle simple et de réinvestissement. 

	Énoncé de la compétence 01K0 : Utiliser le langage visuel pour traduire une idée ou un concept

	Éléments et sous-éléments de la compétence
	Critères de performance

	1. Énoncer une intention.

1.1 Explorer une idée ou un concept selon des approches variées
	1.1
Exploration de différents sens rattachés à une idée ou au concept.

1.2
Évocation du sens dégagé

	2. Choisir des éléments du langage visuel.

2.1 Expérimenter la conception avec les notions de base du langage : forme, espace, couleur et matière.

2.2
Dégager un ensemble d’éléments cohérent.


	2.1 Pertinence des éléments compte tenu de l’intention.

2.2 Prise en considération de la dynamique visuelle.



	3. Rechercher des solutions d’ordre pictural, spatial et chromatique.

3.1
Expérimenter avec des matériaux et des supports variés et par différentes approches l’organisation des éléments dans un espace 2D et 3D.
	3.1 Interaction des éléments dans l’espace.

3.2 Application simplifiée des principes généraux de la composition, de la dynamique visuelle.

3.3 Manifestation d’originalité.













       Les évaluations sommatives seront basées sur les critères apparaissant en caractère gras.

 Les approches pédagogiques  adoptées viseront à favoriser la participation active des élèves par des exercices d’observation, d’association, des recherches, des mises en situation, des études de cas, des analyses d’objets, des mises en commun.  L’élève aura à faire des travaux individuels ou en équipe.  Les étapes de ce cours sont en corrélation  avec le contenu du cours  Techniques de créativité. 

Pour chacun des cinq blocs du cours, l'élève recevra un calendrier détaillé des activités d'apprentissage et d'enseignement.

Stratégies et modalités d'évaluation

 Tout au long de la session, l'élève pourra recevoir un bilan des observations recueillies par l'enseignante lors des activités d'évaluation. Les stratégies d’évaluation formatives utilisées seront formelles ou informelles et l’élève sera également amené à s’autoévaluer.

A la fin de la session, une évaluation globale du cheminement de l'élève sera faite à partir des observations recueillies afin d'attester ou de modifier la note finale. Faire référence au plan de leçons pour la répartition, le nombre et le moment des évaluations. 

	Objets d’apprentissage

Savoir penser

Savoir agir

Savoir devenir

1. Savoir énoncer une intention

6. Savoir explorer une idée ou un concept selon des approches variées.

12. Démontrer de l’ouverture à l’expérience.

13. Savoir communiquer ses idées. 

14. S’investir dans sa démarche de création.

15. Développer sa pensée créative.

2. Confronter ses idées à celles des autres.

7.Savoir traiter l’information avec discernement.

16. Savoir utiliser les sources de références selon l’éthique.

3. Identifier et distinguer les différents éléments du langage visuel.

8. Savoir choisir des éléments du langage visuel en respect d’un énoncé d’intention.

17. Savoir manifester de la congruence.

18. Savoir développer sa pensée critique.

19. Développer son sens esthétique.

4. Interpréter le langage visuel dans la recherche de solutions d’ordre pictural, spatial et chromatique.

9. Savoir manipuler la forme, la couleur, l’espace et la matière par des approches variées.

10. Savoir utiliser les règles et les principes généraux  de la composition.

20. Savoir manifester de l’originalité.

5. Distinguer les caractéristiques des outils, des matériaux et des supports. 

11. Expérimenter avec des  matériaux, des supports variés et des outils de base.

21. Développer sa motricité fine.




PLAN DES LEÇONS

	BLOC 1
	Études de forme











          Projet formatif 1

Phase d'appropriation des notions : exploration

Habiletés : observation - ouverture

	Leçons
	Concepts, méthodes, terminologie
	Évaluation
	Échéancier

	
	
	Formative 
	Sommative
	

	1 – 2
	· Éléments: point, ligne, forme, texture

· Exercices d’observation

· Analyse des formes

· Schématisation de formes

· Concassage appliqué

· Recherche d'effets visuels

· Recherche documentaire
	Projet F1 

Critères :

3.1 – 3.3
3-9-12-15-20


	
	Remise :

Leçon 3


	BLOC 2
	Composition, symbolique et qualités expressives des formes et des couleurs




        Projet sommatif 1

Phases d'appropriation des notions : exploration, recherche conceptuelle, analyse, réinvestissement

Habiletés: conceptualisation, analyse, pensée créative, sensibilité esthétique, acuité visuelle, motricité fine

	Leçons
	Concepts, méthodes, terminologie
	Évaluation
	Échéancier

	
	
	Formative
	Sommative
	

	3 – 4 – 5 – 6
	· Conception: idée, concept, intention, originalité

· Éléments: espace, plan, couleur, motif

· Dynamique visuelle: 

· Règles de la composition

· Principes d'organisation des formes

· Application des règles de la composition

· Application du principe de différenciation dans une recherche de solutions visuelles

· Expérimentation de la conception
	Projet S1

Critères :
2.1 – 2.2 – 3.1 – 3.2

1-4-8-9-10-13-15


	Projet S1

Portrait - 25%
Critères :

2.2 – 3.1 –3.2
	Remise :

À la fin de la leçon 6


	BLOC 3
	Transposition 2D – 3D











          Projet formatif 2

Phases d'appropriation des notions : exploration et analyse.

Habiletés: observation, analyse, pensée analogique, motricité fine, maniement des matériaux et des outils, anticipation.

	Leçons
	Concepts, méthodes, terminologie
	Évaluation
	Échéancier

	
	
	Formative
	Sommative
	

	7 –8 
	· Initiation à l'espace tridimensionnel

· Éléments: volume, surface et propriété des formes

· Symétrie, asymétrie

· Techniques de coupe, pliage et assemblage

· Expérimentation des techniques

· Manipulation du langage

· Recherche documentaire
	Projet F2

Critères :

3.1 – 3.2

4-7-9-10-11-12-16-21
	
	Remise :

À la fin de la leçon 8


	BLOC 4
	Organisation 3D, couleur










       Projet sommatif 2

Phases d'appropriation des notions : exploration, analyse, recherche conceptuelle, réinvestissement.

Habiletés: observation, analyse, motricité fine, utilisation et considération des ressources, prise de décision, maniement des matériaux et des outils.

	Leçons
	Concepts, méthodes, terminologie
	Évaluation
	Échéancier

	
	
	Formatif
	Sommatif
	

	9-10-11
	· Types de volumes et de surfaces

· Analyse

· Recherche de solutions en groupe
	Projet S2

Critères : 

Tous

1-2-5-7-8-11-14-17-18-19-21
	Projet S2

La ville fantastique - 35%
Critères : 

2.2 – 3.1 –3.2
	Remise :

Leçon 12.


	BLOC 5
	Projet intégrateur











        Projet sommatif 3

Phases d'appropriation des notions : exploration, analyse, recherche conceptuelle, réinvestissement.

	Leçons
	Concepts, méthodes, terminologie
	Évaluation
	Échéancier

	
	
	Formative
	Sommative
	

	12-13-14-15
	· Propriété de la matière

· Transformation de la matière

· Traitement de surface 2D et 3D

· Détermination des fonctions de l'objet

· Recherche documentaire

· Application du processus de résolution de problèmes

· Projet  L’objet associé  en corrélation avec le cours Techniques de Créativité.
	 Projet S3

Validation du concept : 

Leçon 13 et 14: 

Critères : 

2.2 – 3.1 –3.2

1-3-4-6-8-9-10-13-14-15-19-20
	Projet S3:

L'objet associé - 40%

Critères : 

2.2 – 3.1 –3.2
	Remise :

Leçon 15.


CONSIGNES

Ce cours est assujetti à la Politique institutionnelle d'évaluation des apprentissages (PIEA) du Cégep Limoilou ainsi qu'aux modalités particulières du secteur des métiers d'art. Vous trouverez le texte officiel sur Intranet à l'adresse   http://intranet.metierdart.com
Présence en classe

La présence en classe est obligatoire. Le quantum d'absences qui seront tolérées est fixé à 10% du total des heures que comporte le cours. Dans ce contexte, nous aviserons tout élève qui présentera un dossier déficient. Il ou elle sera appelé à nous rencontrer pour discuter de sa participation aux cours et convenir des moyens à prendre pour compenser les absences. Pour poursuivre son cheminement à l'intérieur du cours, il ou elle devra s'engager à ne plus s'absenter. L'élève qui contrevient à cette règle s'expose à une sanction pouvant aller jusqu'à l'exclusion du cours. Dans tous les cas d'absence, il ou elle est tenu de s'informer du contenu du cours auquel il ou elle n'a pas assisté.

Remise des travaux

Les travaux demandés doivent être déposés aux dates de remise fixées à l'intérieur du cours. Aucun retard ne sera toléré à moins d'entente préalable avant l'échéance prévue. Lorsqu'il y a entente, une pénalité de 20% des points prévus pour ce travail sera appliquée dès le non-respect de l'échéance initiale. Nous nous engageons à vous remettre les travaux corrigés dans un délai d'au plus deux semaines après leur réception.

Révision de note

Vous pouvez demander la révision d'une note au cours de la session ou à la fin de la session. La révision de notes se déroule dans le cadre de la procédure prévue à la PIEA.

La qualité de la langue française

Le Cégep Limoilou reconnaît que la maîtrise du français constitue un objectif institutionnel. Ainsi, dans ce cours, vous serez évalué sur la qualité de votre français. Il s'agit d'une évaluation continue de nature formative et sommative. Dans tous les travaux écrits une pénalité de 0.1 point (pour les travaux réalisés en classe) et de 0.2 point (pour les travaux réalisés à la maison) sera faite par faute recensée jusqu'à concurrence de 5% de la note finale.  

Encadrement

Tout élève qui le désire pourra nous rencontrer après chacun des cours. De plus, il est possible de nous rejoindre pour prendre rendez-vous ou nous communiquer une demande ou un commentaire par le biais du réseau Intranet.  http://intranet.metierdart.com
Voir la feuille de disponibilité des enseignantes affichée aux babillards du local 113 et du 411. 

Bureau des enseignantes : local 412

Téléphone : (418) 649-0218

Matériel

Vous devez vous procurer le volume "Couleur, matière et lumière", Louis Desaulniers, Ed. Modulo, Mtl 2001
$33.00 env.

De plus, vous devez verser un montant de $5.00 pour les photocopies de notes de cours remises au long de la session. Ces deux items sont disponibles au Centre de documentation du Pavillon des Métiers d’art au quatrième étage.

Pour le matériel de base nécessaire, veuillez vous référer à la liste remise au premier cours.

MÉDIAGRAPHIE

Sur la composition et la conception de l’image

BLOCK, Jonathan & LEISURE, Judy (1987). Understanding three dimensions, Toronto: Prentice Hall, 126 p.

DÜCHTING, Hajo (1991). La composition, Paris :  Dessain et Tolra, 80 p.

ROTTGER, ,Ernst (1975). Point et ligne, Paris : Dessain et Tolra, 143 p.

SAUMAREZ, M. de. Dynamique des formes, France : Dessain et Tolra, 96 p.

WARD. T.W. (1990). Composition et perspective, Paris : Fleurus Idées, 60 p.

WONG, Wucius (1972). Principles of two dimensional design, New York :  Van Nostrand Reinhold Co., 100 p.

WONG, Wucius (1977). Principles of three dimensional design, New York :  Van Nostrand Reinhold Co., 100 p.

WONG, Wucius (1988). Principles of two dimensional form, New York :  Van Nostrand Reinhold Co., 100 p.

Sur la couleur

BRÉMOND, Élisabeth (2002).  L’intelligence de la couleur, Paris : Albin Michel, 255 p.

DESAULNIERS, Louis (2001).  Couleur, matière et lumière, Montréal : Éditions Modulo, 118 p.

FILLACIER, Jacques (1986).  La pratique de la couleur, Paris :  Éditions Dunod, 150 p.

ITTEN, Johannes (1973).  L’art de la couleur, New York :  Dessain et Tolra, 95 p.

MONTCHAUD, Robert (1994).  La couleur et ses accords, Paris :  Fleurus Idées, 127 p.

PASTOUREAU, Michel (1992).  Dictionnaire des couleurs de notre temps, Paris :  Éd. Bonneton, 230 p.

* Le secret des couleurs, Cédérom, Coproduction Chimagora, Carré multimedia et mediadesign. Collection Science pour tous.

Sur les communications

COSSETTE, Claude (1985).  Les images démaquillées, Québec :  Les Éditions Riguil Internationales, 639 p.

DAGENAIS, Bernard (1998).  Le plan de communication, l’art de séduire ou de convaincre les autres, Sainte-Foy :  PUL, 370 p.

FAURE, Didier (1998).  Concevoir, rédiger, illustrer et diffuser vos messages :  Guide de la communication écrite de l’entreprise,




     Paris :  Laurent du Mesnil, Éditeur, 157 p.

NOTE : Il est très important de feuilleter les livres, revues d’art et de métiers d’art ainsi que de visiter des expositions afin d’élargir vos connaissances visuelles et d’exercer vos sens aux qualités esthétiques. Divers lieux de consultation sont à votre disposition dans la région :

Bibliothèque Gabrielle-Roy;

Musée des beaux-arts du Québec;

Musée de la civilisation et Musée de l’Amérique française;

Plusieurs galeries d’art et centres d’artiste (voir les guides).

Fixez-vous un moment dans votre horaire pour vos recherches documentaires et soyez à l’affût des activités culturelles.

PLACE ET RÔLE DU COURS DANS LE PROGRAMME

Placé en première session,  Idées et Concepts I  constitue les bases sur lesquelles reposera le développement de la compétence 01K0 : Utiliser le langage visuel pour traduire une idée ou un concept.  Ce cours est un préalable absolu pour le cours  Idées et concepts II en session 4 .C’est en session 6, dans le cours Conception et créativité, que la compétence est validée.

La personne qui se destine à une carrière d’artisan quel que  soit le champ de spécialisation, sera appelée dans sa fonction de travail à concevoir des objets dans diverses situations : pour une production immédiate ou une production éventuelle, dans la perspective de développer un style, de chercher des idées ou tout simplement pour répondre au besoin d’exprimer une intention créatrice. Ce travail demande des apprentissages de base gradués et transférables telle l’utilisation du  langage visuel. Cette fonction d’expression de la pensée et de communication est mise en œuvre au moyen de quatre signes : la forme, la matière, la couleur et l’espace. Ce cours développe chez l’élève un certain niveau de savoirs nécessaire à la conception  d’un objet. 

Les apprentissages de ce cours concourent donc au développement de plusieurs compétences rattachées aux tâches de conception  et de production d’objets de métiers d’art dont : 

Céramique : 

01KF Procéder à la mise au point conceptuelle et technique de produits céramiques - 01KK Concevoir et produire une série de pièces céramiques, sur commande

01KL Créer et fabriquer une œuvre céramique originale et complexe

Construction textile : 01KN Exploiter le potentiel des nouvelles technologies en construction textile - 01KQ Créer des harmonies chromatiques 

01KR   Intégrer les tendances de la mode ou de la décoration intérieure dans la conception d’une collection - 01KS Confectionner une étoffe tissée 

01KU Confectionner une pièce en tricot - 01KX Intégrer des éléments ornementaux dans une pièce textile - 01KY Fabriquer un produit de série original

           

01KZ  Créer une œuvre décorative ou d’expression artistique - 01LO Créer une œuvre complexe en vue de la vendre.

Ébénisterie artisanale :  01L9 Procéder à la mise au point conceptuelle et technique d’un ouvrage d’ébénisterie – 01LD Concevoir et fabriquer un ouvrage sur commande 

01LE Créer un ouvrage artistique - 01LF Créer un ouvrage en vue d’une production  en série limitée.

Joaillerie :   
01LY  Exécuter des dessins de présentation de bijoux - 01LZ Concevoir et fabriquer des bijoux à l’aide des techniques de mise en forme

01MO Concevoir et fabriquer des bijoux à l’aide de la technique dite à la cire perdue – 01M7 Concevoir et fabriquer des  bijoux en série  limitée 

01M8 Créer et fabriquer une pièce unique. 

Lutherie :  
01MH Effectuer la conception d’un ouvrage en lutherie –-- 01MM Concevoir et fabriquer un instrument  de musique à archet de facture contemporaine


01MN Fabriquer un instrument de musique à archet de facture classique, sur commande
Sculpture :  
01N7 Mouler une pièce ou un objet sculptural - 01NG Sculpter une œuvre originale par modelage – 01NH Sculpter une œuvre originale par taille directe –

            

01NJ  Exécuter une sculpture originale par assemblage - 01NK Produire une série de pièces sculptées.

Le lien avec le profil du diplômé

Le diplômé ou la diplômée du programme des Techniques de métiers d'art du Cégep Limoilou aura été préparé pour agir comme artisan ou artisane.  Tout en se situant dans le monde actuel, il ou elle devra, à la fois, mobiliser ses ressources pour opérer le développement intégral de sa personne, concevoir des objets, en fabriquer, effectuer les opérations de gestion et de promotion requises pour ses activités et s'intégrer à la vie professionnelle du domaine des métiers d'art.

L'artisan actuel est héritier de savoirs, de techniques et de procédés ancestraux; par contre, au chapitre des moyens et des outils, il bénéficie de la technologie contemporaine qui se renouvelle sans cesse.  Créateur d'objets, il est créateur de culture.  Il doit être curieux, ouverts au monde, instruit de ce qui l'entoure, sensible à la diversité culturelle.  Travailleur autonome, il doit être réfléchi, responsable, communicateur, entreprenant, habile et stratège.

Dans le cadre de ce cours voici les aspects traités pour développer ce profil:

· Utiliser une pensée créative, réflexive, autonome et critique.

· Appliquer des méthodes de résolution de problèmes.

· Traduire une idée ou un concept.

· Communiquer ses idées.

· Représenter un objet.

· Utiliser les moyens et les outils nécessaires à la conception.

· Rechercher des significations.

· Transformer la matière.

� Ces numéros correspondent aux objets d’apprentissage déterminés à la page 2 qui seront spécifiquement observés au cours de ce bloc.
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